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REPASEMOS LOS NUMEROS

1. Completa la serie de nimeros de 1en 1, escribiendo el nUmero que
falta en las paletas vacias.
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2. Escribe los nUmeros que faltan para completar la serie de
nimerosde 2en 2.
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3. Escribe los nUmeros que faltan para completar la serie de
namerosde 2en 2.
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3. Completa la serie numeérica de 2 en 2, segln los nimeros en las
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4. Completa la serie numérica de 3 en 3, segin los nGmeros en las

casitas de colores.
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5. Completa la serie numeérica de 3 en 3 para llegar hasta 30.
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6. Completa las series numeéricas de acuerdo con las instrucciones y
nimeros ya indicados.
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7. Completa la serie de nimeros de 4 en 4 para ayudar al hada a
llegar alas flores.

8. Completa los circulos con los nGmeros de la serie de 4 en 4
llenando los circulos en blanco.
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9. Completa la serie de 5 en 5 usando como guia los nUmeros
que estdn ya en los peces.

dshe { 3o dishe £ je

l' r gl
9304 ¢ pd (4049

P
Y
fasha | Jo fe5he { Jo
@g\:ﬂ' fi70 jb' f\ jo' f8o j&
T»’ fy Ta' T»’ &

www.libromagico.net 8 MAG!CO




SERIES NUMERICAS JUGANDO © DERECHOS RESERVADOS. FUNDACION LIBRO MAGICO

10. Completa la serie de 6 en 6 en los cuadros azules hasta llegar
a 60 para que Miguel llegue a su nave.
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11. Completa la serie con los nameros que faltan llenando los
circulos para completarla seriede7en 7.
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12. Completa la serie de 7 en 7 en los cuadros rojos y hegros para

ayudar al oso a llegar a las abejas y su coimena. @%‘-
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13. Completa la serie con los nGmeros de 8 en 8 que faltan en las
hojas para que las ranas se encuentren.
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14. Completa la serie de nimeros de 9 en 9 hasta llegar al 90.
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15. Ayadale a Juan a llegar a Miguel para jugar fatbol completando
la serie de nimeros de 9 en 9.
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16. Completa la serie con los nUmeros que faltan llenando los
cuadrados para completar la serie de 10 en 10 para liegar a 100.

10 30 50

60 90

17. Ayuda al perro a encontrar a su amigo llenando los cuadrados
para completar la serie de 10 en 10.
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